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Примерная рабочая программа по информатике для 5–6 клас-
сов составлена на основе Требований к результатам освоения 
основной образовательной программы основного общего обра-
зования, представленных в Федеральном государственном  
образовательном стандарте основного общего образования 
(ФГОС ООО), а также Примерной программы воспитания 

В примерной рабочей программе соблюдается преемствен-
ность с ФГОС начального общего образования; учитываются 
возрастные и психологические особенности учащихся 5–6 клас-
сов, межпредметные связи 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Примерная рабочая программа даёт представление о целях, 
общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающих-
ся средствами учебного предмета «Информатика» в 5–6 клас-
сах; устанавливает рекомендуемое предметное содержание, 
предусматривает его структурирование по разделам и темам 
курса, определяет распределение его по классам (годам изуче-
ния); даёт примерное распределение учебных часов по тема-
тическим разделам курса и рекомендуемую (примерную) по-
следовательность их изучения с учётом межпредметных и 
внутрипредметных связей, логики учебного процесса, воз-
растных особенностей обучающихся 

Примерная рабочая программа определяет количественные 
и качественные характеристики учебного материала для каж-
дого года изучения, в том числе для содержательного наполне-
ния разного вида контроля (промежуточной аттестации обуча-
ющихся, всероссийских проверочных работ, государственной 
итоговой аттестации)  Программа является основой для состав-
ления авторских учебных программ и учебников, поурочного 
планирования курса учителем 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный 

вклад в достижение главных целей основного общего образова-
ния, обеспечивая:

 6 формирование ряда метапредметных понятий, в том числе 
понятий «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др , 
как необходимого условия для успешного продолжения учеб-
но-познавательной деятельности и основы научного мировоз-
зрения;
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 6 формирование алгоритмического стиля мышления как необ-
ходимого условия профессиональной деятельности в совре-
менном высокотехнологичном обществе;

 6 формирование необходимых для успешной жизни в меняю-
щемся мире универсальных учебных действий (универсаль-
ных компетентностей) на основе средств и методов информа-
тики и информационных технологий, в том числе овладение 
умениями работать с различными видами информации, са-
мостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную 
и коллективную информационную деятельность, представ-
лять и оценивать её результаты;

 6 формирование цифровых навыков, в том числе ключевых 
компетенций цифровой экономики, таких, как базовое про-
граммирование, основы работы с данными, коммуникация 
в  современных цифровых средах, информационная безопас-
ность; воспитание ответственного и избирательного отноше-
ния к информации 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
«ИНФОРМАТИКА»

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образо-
вании отражает:

 6 сущность информатики как научной дисциплины, изучаю-
щей закономерности протекания и возможности автоматиза-
ции информационных процессов в различных системах;

 6 основные области применения информатики, прежде всего 
информационные технологии, управление и социальную 
сферу;

 6 междисциплинарный характер информатики и информаци-
онной деятельности 
Современная школьная информатика оказывает существен-

ное влияние на формирование мировоззрения школьника, его 
жизненную позицию, закладывает основы понимания принци-
пов функционирования и использования информационных тех-
нологий как необходимого инструмента практически любой 
деятельности и одного из наиболее значимых технологических 
достижений современной цивилизации  Многие предметные 
знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при 
изучении информатики, находят применение как в рамках об-
разовательного процесса при изучении других предметных  
областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся зна-
чимыми для формирования качеств личности, т  е  ориентиро-



6 Примерная рабочая программа

ваны на формирование метапредметных и личностных резуль-
татов обучения 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образо-
вании интегрирует в себе:

 6 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ран-
них этапах обучения, как в рамках отдельного предмета, так 
и в процессе информационной деятельности при освоении 
всех без исключения учебных предметов;

 6 теоретические основы компьютерных наук, включая основы 
теоретической информатики и практического программиро-
вания, изложение которых осуществляется в соответствии 
с  принципом дидактической спирали: вначале (в младших 
классах) осуществляется общее знакомство обучающихся 
с  предметом изучения, предполагающее учёт имеющегося 
у  них опыта; затем последующее развитие и обогащение 
предмета изучения, создающее предпосылки для научного 
обобщения в старших классах; 

 6 информационные технологии как необходимый инструмент 
практически любой деятельности и одного из наиболее зна-
чимых технологических достижений современной цивилиза-
ции  
Цели и задачи изучения информатики на уровне основного 

общего образования определяют структуру основного содержа-
ния учебного предмета в виде следующих четырёх тематиче-
ских разделов:

1) цифровая грамотность;
2) теоретические основы информатики;
3) алгоритмы и программирование;
4) информационные технологии 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» 
В  УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Обязательная часть учебного плана примерной основной об-
разовательной программы основного общего образования не 
предусматривает обязательное изучение курса информатики 
в 5–6 классах  Время на данный курс образовательная органи-
зация может выделить за счёт части учебного плана, формиру-
емой участниками образовательных отношений  

Программа по информатике для 5–6 классов составлена из 
расчёта общей учебной нагрузки 68 часов за 2 года обучения: 
1 час в неделю в 5 классе и 1 час в неделю в 6 классе 



Первое знакомство современных школьников с базовыми по-
нятиями информатики происходит на уровне начального обще-
го образования в рамках логико-алгоритмической линии курса 
математики; в результате изучения всех без исключения пред-
метов на уровне начального общего образования начинается 
формирование компетентности учащихся в сфере информаци-
онно-коммуникационных технологий (ИКТ), необходимой им 
для дальнейшего обучения  Курс информатики основной шко-
лы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже име-
ющийся у учащихся, даёт теоретическое осмысление, интер-
претацию и обобщение этого опыта  Изучение информатики 
в 5–6 классах поддерживает непрерывность подготовки школь-
ников в этой области и обеспечивает необходимую теоретиче-
скую и практическую базу для изучения курса информатики 
основной школы в 7–9 классах 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  
«ИНФОРМАТИКА» 

5 класс

Цифровая грамотность
Правила гигиены и безопасности при работе с компьютера-

ми, мобильными устройствами и другими элементами цифро-
вого окружения 

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, ра-
ботающее по программе  Мобильные устройства  Основные ком-
поненты персональных компьютеров и мобильных устройств  
Процессор  Оперативная и долговременная память  Устройства 
ввода и вывода 

Программы для компьютеров  Пользователи и программи-
сты  Прикладные программы (приложения), системное про-
граммное обеспечение (операционные системы)  Запуск и за-
вершение работы программы (приложения)  Имя файла (папки, 
каталога)  

Сеть Интернет  Веб-страница, веб-сайт  Браузер  Поиск ин-
формации на веб-странице  Поисковые системы  Поиск инфор-
мации по ключевым словам и по изображению  Достоверность 
информации, полученной из Интернета 

Правила безопасного поведения в Интернете  Процесс  
аутентификации  Виды аутентификации (аутентификация по 
паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая 
аутентификация, аутентификация через географическое ме-
стоположение, многофакторная аутентификация)  Пароли 
для аккаунтов в социальных сетях  Кибербуллинг 

Теоретические основы информатики
Информация в жизни человека  Способы восприятия инфор-

мации человеком  Роль зрения в получении человеком инфор-
мации  Компьютерное зрение  

Действия с информацией  Кодирование информации  Дан-
ные  — записанная (зафиксированная) информация, которая 
может быть обработана автоматизированной системой 

Искусственный интеллект и его роль в жизни человека 

Алгоритмизация и основы программирования
Понятие алгоритма  Исполнители алгоритмов  Линейные ал-

горитмы  Циклические алгоритмы 
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Составление программ для управления исполнителем в среде 
блочного или текстового программирования  

Информационные технологии
Графический редактор  Растровые рисунки  Пиксель  Ис-

пользование графических примитивов  Операции с фрагмента-
ми изображения: выделение, копирование, поворот, отраже-
ние 

Текстовый редактор  Правила набора текста  
Текстовый процессор  Редактирование текста  Проверка пра-

вописания  Расстановка переносов  Свойства символов  Шрифт  
Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные)  Полу-
жирное и курсивное начертание  Свойства абзацев: границы, 
абзацный отступ, интервал, выравнивание  Вставка изображе-
ний в текстовые документы  Обтекание изображений текстом 

Компьютерные презентации  Слайд  Добавление на слайд 
текста и изображений  Работа с несколькими слайдами  

6 класс

Цифровая грамотность
Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные 

компьютеры, суперкомпьютеры 
Иерархическая файловая система  Файлы и папки (катало-

ги)  Путь к файлу (папке, каталогу)  Полное имя файла (папки, 
каталога)  Работа с файлами и каталогами средствами опера-
ционной системы: создание, копирование, перемещение, пере-
именование и удаление файлов и папок (каталогов)  Поиск 
файлов средствами операционной системы 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы  
Программы для защиты от вирусов  Встроенные антивирусные 
средства операционных систем 

Теоретические основы информатики
Информационные процессы  Получение, хранение, обработ-

ка и передача информации (данных) 
Двоичный код  Представление данных в компьютере как 

текстов в двоичном алфавите  Количество всевозможных слов 
(кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном ал-
фавите  Преобразование любого алфавита к двоичному 

Информационный объём данных  Бит  — минимальная еди-
ница количества информации — двоичный разряд  Байт, кило-
байт, мегабайт, гигабайт  Характерные размеры файлов раз-



личных типов (страница текста, электронная книга, фотография, 
запись песни, видеоклип, полнометражный фильм) 

Алгоритмизация и основы программирования
Среда текстового программирования  Управление исполни-

телем (например, исполнителем Черепаха)  Циклические алго-
ритмы  Переменные  

Разбиение задачи на подзадачи, использование вспомога-
тельных алгоритмов (процедур)  Процедуры с параметрами 

Информационные технологии
Векторная графика  Создание векторных рисунков встроен-

ными средствами текстового процессора или других программ 
(приложений)  Добавление векторных рисунков в документы  

Текстовый процессор  Структурирование информации с по-
мощью списков  Нумерованные, маркированные и многоуров-
невые списки  Добавление таблиц в текстовые документы 

Создание компьютерных презентаций  Интерактивные эле-
менты  Гиперссылки 
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  
НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

Изучение информатики в 5–6 классах направлено на дости-
жение обучающимися следующих личностных, метапредмет-
ных и предметных результатов освоения учебного предмета 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Личностные результаты имеют направленность на решение 

задач воспитания, развития и социализации обучающихся 
средствами предмета 

Патриотическое воспитание:
 6 ценностное отношение к отечественному культурному, исто-
рическому и научному наследию; понимание значения инфор-
матики как науки в жизни современного общества; заинтере-
сованность в научных знаниях о цифровой трансформации 
современного общества 
Духовно-нравственное воспитание:

 6 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях 
нравственного выбора; готовность оценивать своё поведение 
и поступки, а также поведение и поступки других людей 
с  позиции нравственных и правовых норм с учётом осозна-
ния последствий поступков; активное неприятие асоциаль-
ных поступков, в том числе в сети Интернет 
Гражданское воспитание:

 6 представление о социальных нормах и правилах межлич-
ностных отношений в коллективе, в том числе в социальных 
сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе 
навыков безопасного поведения в интернет-среде; ориента-
ция на совместную деятельность при выполнении учебных, 
познавательных задач, создании учебных проектов; стремле-
ние к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 
учебной деятельности; стремление оценивать своё поведение 
и поступки своих товарищей с позиции нравственных и пра-
вовых норм с учётом осознания последствий поступков 
Ценности научного познания:

 6 наличие представлений об информации, информационных 
процессах и информационных технологиях, соответствую-
щих современному уровню развития науки и общественной 
практики; интерес к обучению и познанию; любознатель-
ность; стремление к самообразованию;
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 6 овладение начальными навыками исследовательской дея-
тельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, по-
ступков и стремление совершенствовать пути достижения 
индивидуального и коллективного благополучия;

 6 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебны-
ми текстами, справочной литературой, разнообразными 
средствами информационных технологий, а также умения 
самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 
формулировать для себя новые задачи в учёбе и познаватель-
ной деятельности, развивать мотивы и интересы своей позна-
вательной деятельности 
Формирование культуры здоровья:

 6 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт 
освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации 
средств ИКТ 
Трудовое воспитание:

 6 интерес к практическому изучению профессий в сферах про-
фессиональной деятельности, связанных с информатикой, 
программированием и информационными технологиями, ос-
нованных на достижениях науки информатики и научно-тех-
нического прогресса 
Экологическое воспитание:

 6 наличие представлений о глобальном характере экологиче-
ских проблем и путей их решения, в том числе с учётом воз-
можностей ИКТ 
Адаптация обучающегося к изменяющимся услови-

ям социальной среды:
 6 освоение обучающимися социального опыта, основных соци-
альных ролей, соответствующих ведущей деятельности воз-
раста, норм и правил общественного поведения, форм соци-
альной жизни в группах и сообществах, в том числе в 
виртуальном пространстве  

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Метапредметные результаты освоения образовательной про-

граммы по информатике отражают овладение универсальными 
учебными действиями — познавательными, коммуникативны-
ми, регулятивными 

Универсальные познавательные действия
Базовые логические действия:

 6 умение определять понятия, создавать обобщения, устанав-
ливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выби-
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рать основания и критерии для классификации, устанавли-
вать причинно-следственные связи, строить логические 
рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедук-
тивные и по аналогии) и выводы;

 6 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и 
символы, модели и схемы для решения учебных и познава-
тельных задач;

 6 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи 
(сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее 
подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев) 
Базовые исследовательские действия:

 6 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между ре-
альным и желательным состоянием ситуации, объекта, и са-
мостоятельно устанавливать искомое и данное;

 6 оценивать применимость и достоверность информации, по-
лученной в ходе исследования;

 6 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, 
событий и их последствия в аналогичных или сходных ситу-
ациях, а также выдвигать предположения об их развитии 
в новых условиях и контекстах 
Работа с информацией:

 6 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для 
решения поставленной задачи;

 6 применять основные методы и инструменты при поиске и 
отборе информации из источников с учётом предложенной 
учебной задачи и заданных критериев;

 6 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпрети-
ровать информацию различных видов и форм представления;

 6 выбирать оптимальную форму представления информации 
и  иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, 
диаграммами, иными графическими объектами и их комби-
нациями;

 6 оценивать достоверность информации по критериям, предло-
женным учителем или сформулированным самостоятельно;

 6 запоминать и систематизировать информацию  

Универсальные коммуникативные действия
Общение:

 6 сопоставлять свои суждения с суждениями других участни-
ков диалога, обнаруживать различие и сходство позиций;

 6 публично представлять результаты выполненного опыта 
(эксперимента, исследования, проекта);
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 6 выбирать формат выступления с учётом задач презентации 
и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять 
устные и письменные тексты с использованием иллюстра-
тивных материалов 
Совместная деятельность (сотрудничество):

 6 понимать и использовать преимущества командной и инди-
видуальной работы при решении конкретной проблемы, 
в том числе при создании информационного продукта;

 6 принимать цель совместной информационной деятельности 
по сбору, обработке, передаче, формализации информации; 
коллективно строить действия по её достижению: распреде-
лять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 
совместной работы;

 6 выполнять свою часть работы с информацией или информа-
ционным продуктом, достигая качественного результата по 
своему направлению и координируя свои действия с другими 
членами команды;

 6 оценивать качество своего вклада в общий информационный 
продукт по критериям, самостоятельно сформулированным 
участниками взаимодействия;

 6 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого 
члена команды в достижение результатов, разделять сферу 
ответственности и проявлять готовность к предоставлению 
отчёта перед группой  

Универсальные регулятивные действия
Самоорганизация:

 6 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, тре-
бующие решения;

 6 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выби-
рать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся 
ресурсов и собственных возможностей, аргументировать вы-
бор варианта решения задачи;

 6 составлять план действий (план реализации намеченного ал-
горитма решения), корректировать предложенный алгоритм 
с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте 
Самоконтроль (рефлексия):

 6 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлек-
сии;

 6 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут 
возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать ре-
шение к меняющимся обстоятельствам;
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 6 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоя-
тельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, 
возникших трудностей; 

 6 оценивать соответствие результата цели и условиям 
Эмоциональный интеллект:

 6 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и 
намерения другого 
Принятие себя и других:

 6 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже 
в условиях открытого доступа к любым объёмам информа-
ции 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

5 класс
 6 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с ком-
пьютером и другими элементами цифрового окружения; 
иметь представление о правилах безопасного поведения в Ин-
тернете;

 6 называть основные компоненты персональных компьютеров 
и мобильных устройств, объяснять их назначение;

 6 понимать содержание понятий «программное обеспечение», 
«операционная система», «файл»;

 6 искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым 
словам, по изображению); критически относиться к найден-
ной информации, осознавая опасность для личности и обще-
ства распространения вредоносной информации;

 6 запускать прикладные программы (приложения) и завер-
шать их работу;

 6 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «испол-
нитель», «программа управления исполнителем», «искус-
ственный интеллект»;

 6 составлять программы для управления исполнителем в среде 
блочного или текстового программирования с использовани-
ем последовательного выполнения операций и циклов;

 6 создавать, редактировать, форматировать и сохранять тек-
стовые документы; знать правила набора текстов; использо-
вать автоматическую проверку правописания; устанавливать 
свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстриро-
вать документы с помощью изображений;

 6 создавать и редактировать растровые изображения; исполь-
зовать инструменты графического редактора для выполне-
ния операций с фрагментами изображения;



16 Примерная рабочая программа

 6 создавать компьютерные презентации, включающие тексто-
вую и графическую информацию 

6 класс
 6 ориентироваться в иерархической структуре файловой систе-
мы: записывать полное имя файла или папки (каталога), 
путь к файлу или папке (каталогу);

 6 работать с файловой системой персонального компьютера 
с  использованием графического интерфейса: создавать, ко-
пировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы и 
папки (каталоги), выполнять поиск файлов;

 6 защищать информацию, в том числе персональные данные, 
от вредоносного программного обеспечения с использовани-
ем встроенных в операционную систему или распространяе-
мых отдельно средств защиты;

 6 пояснять на примерах смысл понятий «информационный 
процесс», «обработка информации», «хранение информа-
ции», «передача информации»;

 6 иметь представление об основных единицах измерения ин-
формационного объёма данных;

 6 сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых фай-
лов и видеофайлов;

 6 разбивать задачи на подзадачи;
 6 составлять программы для управления исполнителем в среде 
текстового программирования, в том числе с использованием 
циклов и вспомогательных алгоритмов (процедур) с параме-
трами;

 6 объяснять различие между растровой и векторной графикой;
 6 создавать простые векторные рисунки и использовать их для 
иллюстрации создаваемых документов;

 6 создавать и редактировать текстовые документы, содержа-
щие списки, таблицы; 

 6 создавать интерактивные компьютерные презентации, в том 
числе с элементами анимации 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ

5 класс (34 часа)
1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время 

Примерные темы,  
раскрывающие данный 

раздел программы,  
и количество часов, 

отводимое на их изучение

Учебное содержание
Основные виды деятельности учащихся 

при изучении темы  
(на уровне учебных действий)

Раздел 1. Цифровая грамотность (7 часов)

Тема 1  Компьютер — 
универсальное вычисли-
тельное устройство, 
работающее по программе 
(2 часа)

Правила гигиены и безопасности 
при работе с компьютерами, 
мобильными устройствами  
и другими элементами цифрового 
окружения 
Компьютер — универсальное 
вычислительное устройство, 
работающее по программе  Мобиль-
ные устройства  Основные компо-
ненты персональных компьютеров 
и мобильных устройств  Процессор  
Оперативная и долговременная 
память  Устройства ввода и вывода

Приводить примеры ситуаций правиль-
ного и неправильного поведения  
в компьютерном классе, соблюдения 
и несоблюдения гигиенических требова-
ний при работе с компьютерами 
Называть основные компоненты персо-
нальных компьютеров и мобильных 
устройств, объяснять их назначение 
Объяснять работу устройств компьютера 
с точки зрения организации процедур 
ввода и вывода информации

Тема 2  Программы 
для компьютеров   
Файлы и папки (3 часа)

Программы для компьютеров  
Пользователи и программисты  
Прикладные программы (приложе-

Объяснять содержание понятий «про-
граммное обеспечение», «операционная 
система», «файл» 
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Примерные темы,  
раскрывающие данный 

раздел программы,  
и количество часов, 

отводимое на их изучение

Учебное содержание
Основные виды деятельности учащихся 

при изучении темы  
(на уровне учебных действий)

Продолжение табл.

ния), системное программное 
обеспечение (операционные систе-
мы)  Запуск и завершение работы 
программы (приложения)   
Имя файла (папки, каталога) 
Практические работы
1  Запуск, работа и завершение 
работы клавиатурного тренажёра 
2  Создание, сохранение и загрузка 
текстового и графического файла 
3  Выполнение основных операций 
с файлами и папками (создание, 
переименование, сохранение) 
под руководством учителя

Определять программные средства, 
необходимые для осуществления инфор-
мационных процессов при решении 
задач

Тема 3  Сеть Интернет  
Правила безопасного  
поведения в Интернете 
(2 часа)

Сеть Интернет  Веб-страница, 
веб-сайт  Браузер  Поиск инфор-
мации на веб-странице  Поиско-
вые системы  Поиск информации 
по ключевым словам и по изобра-
жению  Достоверность информа-
ции, полученной из Интернета  
Правила безопасного поведения 
в Интернете  Процесс аутентифика-

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Осуществлять поиск информации по 
ключевым словам и по изображению 
Обсуждать способы проверки достовер-
ности информации, полученной из Ин-
тернета 
Обсуждать ситуации, связанные с без- 
опасным поведением в Интернете 
Различать виды аутентификации 
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ции  Виды аутентификации  
(аутентификация по паролям, 
аутентификация с помощью SMS, 
биометрическая аутентификация, 
аутентификация через географиче-
ское местоположение, многофак-
торная аутентификация)  
Пароли для аккаунтов в социаль-
ных сетях 
Кибербуллинг 
Практические работы
1  Поиск информации по ключе-
вым словам и по изображению  
Сохранение найденной информации

Различать «слабые» и «сильные» 
пароли 
Анализировать возможные причины 
кибербуллинга и предлагать способы, 
как его избежать

Раздел 2. Теоретические основы информатики (3 часа)

Тема 4  Информация 
в жизни человека  
(3 часа)

Информация в жизни человека  
Способы восприятия информации 
человеком  Роль зрения в получе-
нии человеком информации  
Компьютерное зрение 
Действия с информацией  Кодиро-
вание информации  Данные —  
записанная (зафиксированная) 
информация, которая может быть 
обработана автоматизированной 
системой 
Искусственный интеллект и его 
роль в жизни человека

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Различать виды информации по спосо-
бам её восприятия человеком 
Осуществлять кодирование и декодиро-
вание информации предложенным 
способом 
Приводить примеры применения искус-
ственного интеллекта (робототехника, 
беспилотные автомобили, интеллекту-
альные игры, голосовые помощники 
и пр )
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Продолжение табл.

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (10 часов)

Тема 5  Алгоритмы 
и исполнители (2 часа)

Понятие алгоритма  Исполнители 
алгоритмов  Линейные алгоритмы  
Циклические алгоритмы

Раскрывать смысл изучаемых понятий  
Приводить примеры неформальных и 
формальных исполнителей в окружаю-
щем мире  
Приводить примеры циклических 
действий в окружающем мире

Тема 6  Работа в среде 
программирования  
(8 часов)

Составление программ для управле-
ния исполнителем в среде блочного 
или текстового программирования  
Практические работы
1  Знакомство со средой програм-
мирования 
2  Реализация линейных алгорит-
мов в среде программирования 
3  Реализация циклических алго-
ритмов в среде программирования

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский 
интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач

Раздел 4. Информационные технологии (12 часов)

Тема 7  Графический 
редактор (3 часа)

Графический редактор  Растровые 
рисунки  Пиксель  Использование

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский
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графических примитивов  Опера-
ции с фрагментами изображения: 
выделение, копирование, поворот, 
отражение 
Практические работы
1  Создание и редактирование 
простого изображения с помощью 
инструментов растрового графиче-
ского редактора 
2  Работа с фрагментами изображе-
ния с использованием инструмен-
тов графического редактора

интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач 
Планировать последовательность 
действий при создании и редактирова-
нии растрового изображения

Тема 8  Текстовый  
редактор (6 часов)

Текстовый редактор  Правила 
набора текста 
Текстовый процессор  Редактирова-
ние текста  Проверка правописа-
ния  Расстановка переносов  
Свойства символов  Шрифт  Типы 
шрифтов (рубленые, с засечками, 
моноширинные)  Полужирное и 
курсивное начертание  Свойства 
абзацев: границы, абзацный 
отступ, интервал, выравнивание  
Вставка изображений в текстовые 
документы  Обтекание изображе-
ний текстом 
Практические работы
1  Создание небольших текстовых 
документов посредством квалифи-
цированного клавиатурного письма

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский 
интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач 
Анализировать преимущества создания 
текстовых документов на компьютере 
по сравнению с рукописным способом
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раздел программы,  
и количество часов, 
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Учебное содержание
Основные виды деятельности учащихся 

при изучении темы  
(на уровне учебных действий)

Окончание табл.

с использованием базовых средств 
текстовых редакторов 
2  Редактирование текстовых 
документов (проверка правописа-
ния; расстановка переносов) 
3  Форматирование текстовых 
документов (форматирование 
символов и абзацев) 
4  Вставка в документ изображений

Тема 9  Компьютерная 
презентация (3 часа)

Компьютерные презентации  
Слайд  Добавление на слайд текста 
и изображений  Работа с несколь-
кими слайдами 
Практические работы
1  Создание презентации на основе 
готовых шаблонов

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский 
интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач

Резервное время — 2 часа
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6 класс (34 часа)
1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время 

Примерные темы,  
раскрывающие данный 

раздел программы, 
и количество часов, 

отводимое на их изучение

Учебное содержание
Основные виды деятельности учащихся 

при изучении темы  
(на уровне учебных действий)

Раздел 1. Цифровая грамотность (4 часа)

Тема 1  Компьютер  
(1 час)

Типы компьютеров: персональные 
компьютеры, встроенные компью-
теры, суперкомпьютеры

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Характеризовать типы персональных 
компьютеров

Тема 2  Файловая система  
(2 часа)

Иерархическая файловая система  
Файлы и папки (каталоги)  Путь 
к файлу (папке, каталогу)  Полное 
имя файла (папки, каталога) 
Работа с файлами и каталогами 
средствами операционной системы: 
создание, копирование, перемеще-
ние, переименование и удаление 
файлов и папок (каталогов)  Поиск 
файлов средствами операционной 
системы 
Практические работы
1  Работа с файлами и каталогами 
средствами операционной системы: 
создание, копирование, перемеще-

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Выполнять основные операции с файла-
ми и папками 
Находить папку с нужным файлом 
по заданному пути



24
П

римерная рабочая программа

Примерные темы,  
раскрывающие данный 

раздел программы,  
и количество часов, 

отводимое на их изучение

Учебное содержание
Основные виды деятельности учащихся 

при изучении темы  
(на уровне учебных действий)

Продолжение табл.

ние, переименование и удаление 
файлов и папок (каталогов) 
2  Поиск файлов средствами 
операционной системы

Тема 3  Защита  
от вредоносных программ  
(1 час)

Компьютерные вирусы и другие 
вредоносные программы  
Программы для защиты от виру-
сов 
Встроенные антивирусные средства 
операционных систем

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Осуществлять защиту информации 
от компьютерных вирусов с помощью 
антивирусных программ

Раздел 2. Теоретические основы информатики (6 часов)

Тема 4  Информация 
и информационные 
процессы (2 часа)

Информационные процессы  
Получение, хранение, обработка 
и передача информации (данных) 
Практические работы
1  Преобразование информации, 
представленной в форме таблиц 
и диаграмм, в текст

Раскрывать смысл изучаемых понятий  
Приводить примеры информационных 
процессов в окружающем мире 
Выбирать форму представления инфор-
мации в зависимости от поставленной 
задачи 
Осуществлять обработку информации 
по заданному алгоритму 
Разрабатывать алгоритм преобразования 
информации
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Тема 5  Двоичный код  
(2 часа)

Двоичный код  Представление 
данных в компьютере как текстов 
в двоичном алфавите  Количество 
всевозможных слов (кодовых 
комбинаций) фиксированной 
длины в двоичном алфавите  
Преобразование любого алфавита 
к двоичному

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Подсчитывать количество всевозмож-
ных слов (кодовых комбинаций) фикси-
рованной длины в двоичном алфавите

Тема 6  Единицы  
измерения информации  
(2 часа)

Информационный объём данных  
Бит — минимальная единица коли- 
чества информации — двоичный 
разряд  Байт, килобайт, мегабайт, 
гигабайт  Характерные размеры 
файлов различных типов (страница 
текста, электронная книга, фото-
графия, запись песни, видеоклип, 
полнометражный фильм)

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Применять в учебных и практических 
задачах соотношения между единицами 
измерения информации 
Сравнивать размеры текстовых, графи-
ческих, звуковых файлов и видеофайлов

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (12 часов)

Тема 7  Основные  
алгоритмические  
конструкции (8 часов)

Среда текстового программирова-
ния  Управление исполнителем 
(например, исполнителем Черепа-
ха)  Циклические алгоритмы  
Переменные  
Практические работы
1  Разработка программ для 
управления исполнителем в среде 
текстового программирования 
с использованием циклов 

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Выявлять общие черты и различия 
в средах блочного и текстового програм-
мирования 
Анализировать готовые алгоритмы 
управления исполнителем, исправлять 
в них ошибки 
Применять алгоритмические конструк-
ции «следование» и «цикл»
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2  Разработка программ в среде 
текстового программирования, 
реализующих простые вычисли-
тельные алгоритмы 
3  Разработка диалоговых про-
грамм в среде текстового програм-
мирования

Тема 8  Вспомогательные 
алгоритмы (4 часа)

Разбиение задачи на подзадачи, 
использование вспомогательных 
алгоритмов (процедур)  Процедуры 
с параметрами 
Практические работы
1  Разработка программ для управ-
ления исполнителем в среде 
текстового программирования 
с использованием вспомогательных 
алгоритмов (процедур) 
2  Разработка программ для управ-
ления исполнителем в среде 
текстового программирования, 
в том числе с использованием 
вспомогательных алгоритмов 
(процедур) с параметрами

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Осуществлять разбиение задачи на под-
задачи 
Анализировать работу готовых вспомо-
гательных алгоритмов (процедур) 
Самостоятельно создавать вспомогатель-
ные алгоритмы (процедуры) для реше-
ния поставленных задач
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Раздел 4. Информационные технологии (10 часов)

Тема 9  Векторная  
графика (3 часа)

Векторная графика  Создание 
векторных рисунков встроенными 
средствами текстового процессора 
или других программ (приложе-
ний)  Добавление векторных 
рисунков в документы 
Практическая работы
1  Исследование возможностей 
векторного графического редакто-
ра  Масштабирование готовых 
векторных изображений 
2  Создание и редактирование 
изображения базовыми средствами 
векторного редактора (по описа-
нию) 
3  Разработка простого изображе-
ния с помощью инструментов 
векторного графического редактора 
(по собственному замыслу)

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский 
интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач 
Планировать последовательность 
действий при создании векторного 
изображения 
Сравнивать растровые и векторные 
изображения (цветопередача, возможно-
сти масштабирования, размер файлов, 
сфера применения)

Тема 10  Текстовый 
процессор (4 часа)

Текстовый процессор  Структуриро-
вание информации с помощью 
списков  Нумерованные, маркиро-
ванные и многоуровневые списки  
Добавление таблиц в текстовые 
документы 
Практические работы
1  Создание небольших текстовых 
документов с нумерованными, 

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский 
интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач
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маркированными и многоуровневы-
ми списками 
2  Создание небольших текстовых 
документов с таблицами 
3  Создание одностраничного 
документа, содержащего списки, 
таблицы, иллюстрации

Тема 11  Создание  
интерактивных  
компьютерных  
презентаций (3 часа)

Создание компьютерных презента-
ций  Интерактивные элементы  
Гиперссылки  
Практические работы
1  Создание презентации с гипер- 
ссылками 
2  Создание презентации с интерак-
тивными элементами 

Раскрывать смысл изучаемых понятий 
Анализировать пользовательский 
интерфейс применяемого программного 
средства 
Определять условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач 
Планировать структуру презентации 
с гиперссылками 
Планировать структуру презентации 
с интерактивными элементами

Резервное время — 2 часа



Пояснительная записка 

Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); основной образовательной программы основного общего образования МБОУ — СОШ 

с.Красное Знамя, а также авторской программы курса «Информатика» Л.Л.Босовой, рекомендованной Министерством образования РФ, которая 

является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; 

издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»), методическим письмом «О преподавании информатики в 2015-2016 учебном году», а также 

требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к 

развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. 

В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются 

возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные 

связи. 

Изучение информатики в 7–9 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя: 

• формированию целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики за счет 

развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли 

информационных процессов в современном мире;  

• совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся 

и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности 

школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.); 

• воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, 

воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

Общая характеристика учебного предмета 

Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а 

также о методах и средствах их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных 

технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, 

биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.  

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне 

инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе 

информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных 



ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных 

результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных 

результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального 

образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, 

информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 

мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную 

позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании 

информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в 

начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в 

соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-

компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические 

навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного 

применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.  

Место учебного предмета в учебном плане 

Изучение информатики в 7 классе реализуется по программе расширенного курса в V–IX классах (пять лет по одному часу в неделю, 34 часа в год, 

всего 170 часов). 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики 

Личностные результаты — это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим 

участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  



• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ 

в условиях развития информационного общества;  

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и 

ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, 

учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты — освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 

применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия 

в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при 

решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 



для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность 

модели объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства 

(обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; 

создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное 

взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 

учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и 

видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, 

умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

Содержание предмета информатики для 7 класса 

Структура содержания курса информатики для 7 класса определена следующими тематическими блоками (разделами): 

1. Информация и информационные процессы — 9 часов. 



Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и 

обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. 

Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. 

Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.  

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к 

измерению количества информации. Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах 

различной природы; их роль в современном мире.  

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики 

современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. 

Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации.  

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая 

содержание информации. Поиск информации. 

2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 7 часов 

Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их 

функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени).  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы 

программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения.  

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 



Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными 

объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и 

разархивирование.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

3. Обработка графической информации – 4 часа 

Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс 

графических редакторов.  Форматы графических файлов. 

4. Обработка текстовой информации — 9 часов 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, 

редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, 

таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа 

над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. 

Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых форматах. 

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры 

кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

5. Мультимедиа – 4 часа 

Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн 

презентации и макеты слайдов.   

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж.  

Возможность дискретного представления мультимедийных данных 

6. Резерв и повторение — 1 час 

 

 



Планируемые результаты изучения информатики в 7 классе 

Тема 1. Информация и информационные процессы 

Обучающийся научится: 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 

• оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время 

передачи информации и др.); 

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

• перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать 

графическое представление (визуализацию) числовой информации;  

• составлять запросы для поиска информации в Интернете. 

 

Обучающийся получит возможность: 

• углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, 

об информационных процессах и их роли в современном мире;  

• научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

• научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, 

звука;  

• научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам.  

• познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в 

разные моменты времени и т. п.); 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Обучающийся научится: 

• называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

• описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

• подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

• оперировать объектами файловой системы. 

 

Обучающийся получит возможность: 

• научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и 

правилах организации индивидуального информационного пространства;  



• научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из 

разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

• закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами 

информационных и коммуникационных технологий. 

 

Тема 3. Обработка графической информации 

Обучающийся научится: 

• применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков. 

 

Обучающийся получит возможность: 

• видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 

• научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами. 

Тема 4. Обработка текстовой информации 

Обучающийся научится: 

• применять основные правила создания текстовых документов; 

• использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов; 

• применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; 

• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

• использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

• создавать и форматировать списки; 

• создавать формулы; 

• создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

Обучающийся получит возможность: 



• создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки; 

• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста. 

Тема 5. Мультимедиа 

Обучающийся научится: 

• использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

• создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

• создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, гиперссылками; 

Обучающийся получит возможность: 

• научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

изображения;  

• демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планирование по информатике в 7 классе 

 

№ 

урока 
Дата  

Корректи-

ровка  
Тема урока Домашнее задание 

1   

Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и 

организация рабочего места 

№1 в рабочей тетради; краткое 

сообщение на одну из тем 

«Информатика — это наука 

о…», «ИКТ в современном 

мире», «Компьютер и здоровье» 

2   Информация и её свойства §1.1, вопросы и задания №1 – 8; 

№4, 6, 7 в рабочей тетради 

3   
Информационные процессы. Обработка информации §1.2 (1, 2, 3), вопросы и задания 

№1 – 8; №8, 12 в рабочей 

тетради 

4   
Информационные процессы. Хранение и передача информации §1.2 (4, 5, 6), вопросы и задания 

№9 – 11; №17, 18 в рабочей 

тетради 

5   Всемирная паутина как информационное хранилище §1.3, вопросы и задания №1 – 

10; №20 в рабочей тетради 

6   Представление информации §1.4, вопросы и задания №1 – 

10; №24 – 28 в рабочей тетради 

7   
Дискретная форма представления информации §1.5, вопросы и задания №1 – 

10; №39, 41, 46, 49, 52 в 

рабочей тетради 

8   
Единицы измерения информации §1.6, вопросы и задания №1 – 4; 

№59, 62, 63, 65, 66, 70 в рабочей 

тетради 



9   Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и 

информационные процессы». Итоговое тестирование 

§1.1 – 1.6 

10   Основные компоненты компьютера §2.1, вопросы и задания №1 – 9; 

№76, 77 в рабочей тетради 

11   
Персональный компьютер §2.2, вопросы и задания №1 – 4; 

№90, 91, 92, 94, 101 в рабочей 

тетради 

12   
Программное обеспечение компьютера. Системное программное 

обеспечение 

§2.3 (1, 2), вопросы и задания 

№1 – 8; №104, 106 в рабочей 

тетради 

13   
Системы программирования и прикладное программное обеспечение §2.3 (3, 4, 5), вопросы и задания 

№9, 10, 12 – 18; №105, 108, 109 

в рабочей тетради 

14   
Файлы и файловые структуры §2.4,  вопросы и задания №1 - 

16; №110, 112, 114, 116, 118, 

119, 120, 121 в рабочей тетради 

15   
Пользовательский интерфейс §2.5,  вопросы и задания №1 - 

13; №125, 126 в рабочей 

тетради 

16   
Обобщение и систематизация основных понятий по теме «Компьютер 

как универсальное устройство для работы с информацией». Итоговое 

тестирование 

§2.1 – 2.5 

17   
Формирование изображения на экране компьютера §3.1, ,  вопросы и задания №1 - 

7; №128 – 132, 143 - 145 в 

рабочей тетради 



18   
Компьютерная графика §3.2, вопросы и задания №1 – 4, 

6 - 11; №158, 162 в рабочей 

тетради 

19   
Создание графических изображений §3.3 (1, 2),  вопросы и задания 

№1 – 10; №164, 168, 170, 173 в 

рабочей тетради 

20   Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка 

графической информации». Итоговое тестирование 

§3.1 – 3.3 

21   Текстовые документы и технологии их создания §4.1, вопросы и задания №1, 3 - 

7; №174 - 176 в рабочей тетради 

22   
Создание текстовых документов на компьютере §4.2, вопросы и задания №1 – 

13; №178, 182, 184, 185, 187, 

190, 191 в рабочей тетради 

23   
Прямое форматирование §4.3 (1, 2, 3), вопросы и задания 

№1 – 4; №193, 196, 197 в 

рабочей тетради 

24   
Стилевое форматирование §4.3 (4, 5),  вопросы и задания 

№5 – 10; №198, 199 в рабочей 

тетради 

25   Структурирование и визуализация информации в текстовых 

документах 

§4.4, вопросы и задания №1 – 9; 

№202, 203 в рабочей тетради 

26   Распознавание текста и системы компьютерного перевода §4.5. вопросы и задания №1 – 7; 

№204, 205 в рабочей тетради 

27   
Оценка количественных параметров текстовых документов §4.6, вопросы и задания №1 – 9; 

№222, 225, 226 в рабочей 

тетради 



 

 

 

 

 

28   
Оформление реферата «История развития компьютерной техники» Продолжение работы над 

рефератом; №234, 235, 237 в 

рабочей тетради 

29   Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка 

текстовой информации» 

Продолжение работы над 

рефератом 

30   
Технология мультимедиа §5.1, вопросы и задания №1 – 8;  

продолжение работы над 

рефератом 

31   

Компьютерные презентации §5.2, вопросы и задания №1 – 8; 

№250, 253 в рабочей тетради;  

продолжение работы над 

рефератом 

32   
Создание мультимедийной презентации №255 в рабочей тетради; 

подготовка к публичному 

представлению реферата 

33   
Обобщение и систематизация основных понятий главы 

«Мультимедиа» 

Подготовка сообщения 

(презентации) на одну из тем 

пройденного материала 

34   Обобщение и систематизация основных понятий курса  



Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса 

Дидактическое и методическое обеспечение 

• Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 7 класса (ФГОС). - М.: БИНОМ, 2013-2015. 

• Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2013-2015. 

• Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7-9 классы. (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2013. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 7 класс» 

• Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 

Информационно-коммуникационные средства 

Презентации для уроков размещены на сайте Авторская мастерская Л.Л.Босовой по адресу http://metodist.lbz.ru 

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства 

• Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает 

учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

• Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности — 

радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему 

классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

• Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных 

применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения 

большого формата. 

• Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дает доступ к российским и мировым информационным 

ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 

• Устройства ввода и вывода звуковой информации — микрофон; наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией. 

http://metodist.lbz.ru/


• Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные 

устройства аналогичного назначения).  

• Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера. 

Программные средства 

• Операционная система. 

• Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

• Антивирусная программа. 

• Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу 

разработки презентаций и электронные таблицы. 

• Редактор векторных изображений 

• Звуковой редактор. 

• Программа-переводчик. 

• Система оптического распознавания текста.  

• Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

• Браузер (входит в состав операционных систем или др.) 



Пояснительная записка 

Программа разработана в соответствии: с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования 

(ФГОС ООО), авторской программы курса «Информатика» Л.Л.Босовой, рекомендованной Министерством образования РФ, которая является 

ключевым компонентом учебно - методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л.Босова, А.Ю.Босова; издательство 

«БИНОМ. Лаборатория знаний»), с требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, 

предметным); с основными идеями и положениями программы развития и формирования универсальных учебных действий (УУД) для основного 

общего образования. В ней учитываются основные идеи и положения федеральных государственных образовательных стандартов общего образования 

второго поколения, а также накопленный опыт преподавания информатики в школе.  

Программа рассчитана на 34 часа в год, 1 час в неделю.  

Планируемые результаты освоения информатики  

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют 

общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, 

так и с позиции оценки достижения этих результатов.  

В результате освоения курса информатики в 8 классе учащиеся получат представление:  

• об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; о 

принципах кодирования информации;  

• о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального 

информационного пространства;  

• о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира;  

• об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических конструкциях; о способах разработки и программной 

реализации алгоритмов;  

• о программном принципе работы компьютера – универсального устройства обработки информации; о направлениях развития компьютерной 

техники;  

• о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; 

• об основных средствах и методах обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной информации; 

• о технологиях обработки информационных массивов с использованием электронной таблицы или базы данных;  

• о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 

коммуникационных технологий.  

 



Учащиеся будут уметь:  

• приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации;  

• кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования;  

• переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов: объем 

памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;  

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и 

разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;  

• создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя 

нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, 

диаграммы, формулы; 

• читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, 

диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ; переходить от одного представления данных к другому;  

• создавать презентации на основе шаблонов;  

• передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке;  

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, 

цифровой камерой, цифровым датчиком).  

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики  

Личностные результаты — это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам 

образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности.  

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:  

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;   

• понимание роли информационных процессов в современном мире;  

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;   

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;  

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества;   

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;  



• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, 

учебно-исследовательской, творческой деятельности;  

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.  

Метапредметные результаты — освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 

применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:  

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;  

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;  

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;   

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности;  

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;  

• самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;  

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 

описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую;  

• умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования;  

• ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства 

(обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание 

музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное 

взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).  



Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 

учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и 

видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:  

• формирование информационной и алгоритмической культуры; 

• формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;  

• развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;   

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;   

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 

• развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; 

• формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования 

и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;  

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;  

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права.  

Содержание учебного предмета 

Математические основы информатики (10 ч)   

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы 

счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Компьютерное представление целых чисел. Представление вещественных чисел. Высказывания. 

Логические операции. Логические выражения. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций. Решение 

логических задач.  Логические элементы.   

Аналитическая деятельность:   

• анализировать любую позиционную систему как знаковую систему;  

• определять диапазон целых чисел в n-разрядном представлении;  

• анализировать логическую структуру высказываний;  

• анализировать простейшие электронные схемы.  



Практическая деятельность:   

• переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную и 

обратно;  

• выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;  

• строить таблицы истинности для логических выражений;  

• вычислять истинностное значение логического выражения.  

Основы алгоритмизации (9 ч)   

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, 

Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Понятие алгоритма как формального 

описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык — формальный язык для записи алгоритмов. Программа — запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и 

программное управление исполнителем. Линейные программы.  Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и 

повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. Понятие простой величины. Типы величин: 

целые, вещественные, символьные, строковые, логические.  Переменные и константы.  Знакомство с табличными величинами (массивами).  Алгоритм 

работы с величинами — план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных данных с использованием 

промежуточных результатов. Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и 

технике.   

Аналитическая деятельность:   

• приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;  

• выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами;  

• определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;  

• анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;  

• сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.  

Практическая деятельность:   

• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;  

• преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;  

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;  

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;  



• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;  

• составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем;  

• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем;  

• строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения;  

• строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алгоритмических конструкций и подпрограмм.  

Начала программирования на языке Паскаль (14ч)   

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): 

правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных 

алгоритмов; правила записи программы. Этапы решения задачи на компьютере: моделирование — разработка алгоритма — кодирование — отладка 

— тестирование. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.    

Аналитическая деятельность:   

• анализировать готовые программы;  

• определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;  

• выделять этапы решения задачи на компьютере.  

Практическая деятельность:   

программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений; разрабатывать 

программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с 

использованием логических операций; разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла; разрабатывать программы, содержащие 

подпрограмму. 

Повторение (2ч)  

Учебно-тематический план; 

№ Название темы  

Количество часов  

1 Математические основы информатики 10. 2 Основы алгоритмизации 9. 3 Начала программирования 14. 4 Повторение 2  

 Итого: 34 



Календарно-тематическое планирование по информатике в 8 классе 

 

№ 

урока 
Дата  

Корректи-

ровка  
Тема урока Домашнее задание 

1   Техника безопасности и организация рабочего места. Цели изучения курса 

информатики. 

Задания 1- 14 в рабочей 

тетради 

2   
Общие сведения о системах счисления. §1.1 (1), вопросы и 

задания №1 – 11; №16, 19 

в рабочей тетради 

3   
Двоичная система счисления. Двоичная арифметика   §1.1 (2,6), вопросы и 

задания №16, 17, 20; №41, 

47 – 49 в рабочей тетради 

4   
Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. «Компьютерные» 

системы счисления» 

§1.1 (3, 4), вопросы и 

задания №13, 14; №43, 35 

в рабочей тетради  

5   
Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с 

основанием q 

§1.1, вопросы и задания 

№15, 19; №52 – 54, 61 в 

рабочей тетради 

6   
Представление целых чисел §1.2 (1), вопросы и 

задания №1 – 6; №68 – 70 

в рабочей тетради 

7   
Представление вещественных чисел §1.2, вопросы и задания 

№7 – 10; №72, 73, 75 в 

рабочей тетради 

8   
Высказывание. Логические операции §1.3 (1, 2), задания №76, 

77, 79, 82 в рабочей 

тетради 



9   
Построение таблиц истинности для логических выражений §1.3 (3), задание №10; 

задание №83 в рабочей 

тетради 

10   Свойства логических операций §1.3 (4), задание №84 в 

рабочей тетради 

11   Решение логических задач §1.3 (5), задания №90, 92 в 

рабочей тетради 

12   Логические элементы §1.3 (6), задание №13; 

№93, 94 в рабочей тетради 

13   Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические 

основы информатики». Контрольная работа 

§1.3 

14   
Алгоритмы и исполнители §2.1, вопросы и задания 

№1 – 20; №102, 108 в 

рабочей тетради 

15   
Способы записи алгоритмов §2.2, вопросы и задания 

№1 – 8; №103 в рабочей 

тетради 

16   Объекты алгоритмов §2.3, вопросы и задания 

№1 – 19 

17   Алгоритмическая конструкция «следование» §2.4 (1), вопросы и 

задания №1 – 9 

18   Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления. 

Неполная форма ветвления 

§2.4 (2), вопросы и 

задания №11 - 23 

19   Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления. 

Неполная форма ветвления 

§2.4 (2), вопросы и 

задания №11 - 23 



20   Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием 

продолжения работы 

§2.4 (3), вопросы и 

задания №24 - 30 

21   Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием 

окончания работы 

§2.4 (3), вопросы и 

задания №31 - 32 

22   Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным числом 

повторений 

§2.4 (3), вопросы и 

задания №33 - 34 

23   Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы 

алгоритмизации». Контрольная работа 

§2.4 

24   Общие сведения о языке программирования Паскаль §3.1, вопросы и задания 

№1 - 12 

25   Организация ввода и вывода данных §3.2, вопросы и задания 

№1 - 11 

26   Программирование линейных алгоритмов §3.3 

27   

Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор. 

Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. 

§3.4 (1), вопросы и 

задания №1, 2, 6а, 9; 

задание №182 в рабочей 

тетради 

28   
Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор. 

Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. 

§3.4 (2, 3), №16; задание 

№185, 186 в рабочей 

тетради 

29   Программирование циклических алгоритмов §3.5 

30   Программирование циклических алгоритмов §3.5 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31   Программирование циклических алгоритмов §3.5 

32   Программирование циклических алгоритмов §3.5 

33   Обобщение и систематизация основных понятий темы «Начала 

программирования». Проверочная работа 

§3.5 

34   Обобщение и систематизация основных понятий курса  



Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса 

Дидактическое и методическое обеспечение 

• Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 7 класса (ФГОС). - М.: БИНОМ, 2013-2015. 

• Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2013-2015. 

• Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7-9 классы. (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2013. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 7 класс» 

• Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 

Информационно-коммуникационные средства 

Презентации для уроков размещены на сайте Авторская мастерская Л.Л.Босовой по адресу http://metodist.lbz.ru 

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства 

• Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает 

учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

• Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности — 

радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему 

классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

• Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных 

применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения 

большого формата. 

• Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дает доступ к российским и мировым информационным 

ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 

• Устройства ввода и вывода звуковой информации — микрофон; наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией. 

http://metodist.lbz.ru/


• Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные 

устройства аналогичного назначения).  

• Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера. 

Программные средства 

• Операционная система. 

• Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

• Антивирусная программа. 

• Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу 

разработки презентаций и электронные таблицы. 

• Редактор векторных изображений 

• Звуковой редактор. 

• Программа-переводчик. 

• Система оптического распознавания текста.  

• Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

• Браузер (входит в состав операционных систем или др.) 



Пояснительная записка 

Программа по информатике для 9 класса составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, 

метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего 

образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; 

учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются 

межпредметные связи.  

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей 

формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым 

компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство 

«БИНОМ.Лаборатория знаний»).  

Требования к уровню подготовки учащихся 

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют 

общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, 

так и с позиции оценки достижения этих результатов. 

В результате освоения курса информатики в 9 класс учащиеся получат представление:   

• об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;  

• о принципах кодирования информации;  

• о моделировании как методе научного познания;  

• о компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира;  

• об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических конструкциях; о способах разработки и программной 

реализации алгоритмов;   

• о программном принципе работы компьютера – универсального устройства обработки информации; о направлениях развития компьютерной 

техники;  

• о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального 

информационного пространства;   

• о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; об основных средствах и методах обработки числовой, текстовой, 

графической и мультимедийной информации; о технологиях обработки информационных массивов с использованием электронной таблицы 

или базы данных;  



• о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением 

соответствующих правовых и этических норм;  

• о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 

коммуникационных технологий.  

Учащиеся будут уметь:  

• приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации;  

• кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования;  

• переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов: объем 

памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;  

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

• записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;  

• проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;  

• формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или 

списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках; 

• формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), 

вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;  

• использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;  

• составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);  

• создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании 

условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;  

• создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;  

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и 

разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;  

• создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя 

нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, 

диаграммы, формулы;  

• читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, 

диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ; переходить от одного представления данных к другому;  

• создавать записи в базе данных;  

• создавать презентации на основе шаблонов;  



• использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;  

• проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;  

• искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках 

информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;  

• передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке;  

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, 

цифровой камерой, цифровым датчиком).  

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики  

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам 

образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности.  

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:  

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли 

информационных процессов в современном мире;    

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды;   

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ;  

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.  

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые 

как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются:  

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.  

• владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе 

соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей 



с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для 

достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация 

полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения 

ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание 

учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;   

• опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);  

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации;  

• выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;  

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 

описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность 

модели объекту и цели моделирования;  

• широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.  

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 

учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и 

видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

Основными предметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:  

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях 

и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и 

циклической;  

• формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств;   



• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;  

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права.  

Содержание тем учебного курса   

В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:  

• учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика и ИКТ» Базовый курс. 9 класс»,– Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2013 г.;  

• рабочая тетрадь для 9 класса. Босова Л.Л. «Информатика и ИКТ» - Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2012 г;  

Набор цифровых образовательных ресурсов для 9 класса: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt9kl.php   

Программа рассчитана на 34 часа в год, 1 час в неделю.  

Моделирование и формализация (10 часов)  

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, 

литературе, биологии и т.д. Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, 

график, диаграмма, формула, чертѐж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям 

моделирования.  

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и экономических явлений, при хранении и поиске данных.  

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении практических задач.   

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и  

редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.  

Аналитическая деятельность:  

• различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;  

• осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;  

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt9kl.php


• оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;  

• определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;  

• приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.  

Практическая деятельность:  

• строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);  

• преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;  

• исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;  

• работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;  

• создавать однотабличные базы данных;  

• осуществлять поиск записей в готовой базе данных;  

• осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.  

Алгоритмизация и программирование (8 часов)  

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): 

правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных 

алгоритмов; правила записи программы.   

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. Решение задач по разработке 

и выполнению программ в выбранной среде программирования.   

Аналитическая деятельность:  

• анализировать готовые программы;  

• определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;  

• выделять этапы решения задачи на компьютере.  

Практическая деятельность:  

• программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;  

• разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и 

пр.), в том числе с использованием логических операций;  



• разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла;  

• разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;  

• разрабатывать программы для обработки одномерного массива: нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве; 

подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; нахождение суммы всех элементов массива; нахождение 

количества и суммы всех четных элементов в массиве; сортировка элементов массива и пр.  

Обработка числовой информации в электронных таблицах (6 часов)  

Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов.  

Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.  

Аналитическая деятельность:  

• анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;  

• определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;  

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.  

Практическая деятельность:  

• создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;  

• строить диаграммы и графики в электронных таблицах.  

Коммуникационные технологии (9 часов)  

Локальные и глобальные компьютерные сети. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала.  

Интернет. Браузеры. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. 

Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск 

информации в файловой системе, базе данных, Интернете.   

Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа.  

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет.   



Аналитическая деятельность:  

• выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;  

• анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;  

• приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации;  

• анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации.  

Практическая деятельность:   

• осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;  

• определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;  

• проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций; 

• создавать с использованием конструкторов (шаблонов) комплексные информационные объекты в виде веб-странички, включающей 

графические объекты;  

• проявлять избирательность в работе с информацией, исходя из морально-этических соображений, позитивных социальных установок и 

интересов индивидуального развития.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планирование 

№ 

урока 
Дата  

Корректи-

ровка  
Тема урока Домашнее задание 

1   
Правила техники безопасности в кабинете информатики ИОТ-003-2013. 

Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и 

организация рабочего места. Информационная безопасность. 

Введение, № 1–19 

Тема №1 «Математические основы информатики. Моделирование и формализация» 

2   Моделирование как метод познания §1.1, №20–27 

3   Знаковые модели §1.2, № 28–33 

4   Графические модели §1.3, № 34–46 

5   Табличные модели §1.4, № 47–54 

6   База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных §1.5, №55–60 

7   Проверочная работа: «Моделирование и формализация» §1.6, Повт.№61 

8   
Система управления базами данных Создание базы данных. Запросы на 

выборку данных 
§1.6, №61 

Тема №2 «Алгоритмы и программирование» 

9   Этапы решение задач на компьютере. §2.1, № 63–67 

10   Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива. §2.2, № 68–72 

11   Вычисление суммы элементов массива §2.2, № 73–77 

12   Последовательный поиск в массиве §2.2, № 78–83 

13   Анализ алгоритмов для исполнителей §2.3.1 



14   Конструирование алгоритмов §2.3(2, 3), №84–86 

15   Проверочная работа по теме «Алгоритмы и программирование». Глава 2, № 93–95 

16   Вспомогательные алгоритмы. Рекурсия §2.3(4), 2.4, № 87–92 

Тема №3 «Обработка числовой информации» 

17   
Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные 

режимы работы 
§3.1, №96–109 

18   
Организация вычислений. Относительные, абсолютные и смешанные 

ссылки 
§3.2, №110–113 

19   Встроенные функции. Логические функции. §3.2, № 114–123 

20   Сортировка и поиск данных §3.3, №124 

21   Построение диаграмм и графиков §3.3, №125–134 

22   
Проверочная работа «Обработка числовой информации в электронных 

таблицах». 
Глава 3, № 135 

Тема №4 «Использование программных систем и сервисов. Коммуникационные технологии» 

23   Локальные и глобальные компьютерные сети §4.1, № 136–145 

24   Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера §4.2, № 146–149 

25   Доменная система имён. Протоколы передачи данных §4.2, № 150–155 

26   Всемирная паутина. Файловые архивы §4.3, №156–163 

27   Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой этикет §4.3, №164–167 

28   Технологии создания сайта. §4.4 

29   Содержание и структура сайта. §4.4 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30   Оформление сайта §4.4 

31   Размещение сайта в Интернете §4.4 

32   Проверочная работа: «Коммуникационные технологии». Глава 4, № 168 

33   Итоговое тестирование № 169–197 

34   Обобщение и систематизация основных понятий курса. № 169–197 



СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

1. Учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика» Базовый курс. 9 класс» – Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2018 г.; 

2. Рабочая тетрадь для 9 класса. Босова Л.Л. «Информатика» - Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2018 г; 

3. Набор цифровых образовательных ресурсов для 9 класса: http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor9.php 

Дополнительная литература 

1. Стандарт базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года. 

2. Примерная программа (основного) общего образования по информатике и информационным технологиям (письмо Департамента 

государственной политики в образовании МОиН РФ от 07.07.2005г. № 03-1263) 

3. Программа курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (8–9 классы)/ Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. (http://metodist.lbz.ru) 

4. Пояснительная записка к учебнику «Информатика и ИКТ» для 8 класса. Авторы: Босова Л.Л., Босова А.Ю. (http://metodist.lbz.ru) 

5. Е.В.Полякова Информатика. 9-11 классы: тесты (базовый уровень) – Волгоград: «Учитель», 2015 

6. Кузнецов А.А., Пугач В. Тестовые задания. Методическое пособие. – М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2003 + дискета 

7. Самылкина В. Построение тестовых заданий по информатике. Методическое пособие. – М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2003 

8. Чернов А.В. Информатика. Тесты к олимпиадам и итоговому тестированию. – Волгоград: «Учитель», 2016 

9. Шакин В.Н. Информатика. Учебное пособие для абитуриентов МТУСИ. Москва, 2005 

10. Шакин В.Н. Информатика. Сборник задач для абитуриентов МТУСИ. Москва, 2005 

11. Макарова Н.В. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум - задачник по моделированию. – Спб. «Питер», 2014 

12. Тихомиров В.П. Информатика часть 1-5. МЭСИ. – Москва, 2015 

13. Ларина Э.С. Информатика. 5-11 классы. Проектная деятельность учащихся. – Волгоград: «Учитель», 2009 



14. Пышная Е.А. Информатика. 5-11 классы. Материалы к урокам и внеклассным мероприятиям. – Волгоград: «Учитель», 2012 

15. Мендель А.В. Информатика 9-11. Подготовка учащихся к олимпиадам. – Волгоград: «Учитель», 2015 

16. Энциклопедия учителя информатики ГИ №11-17.07 

17. Олимпиады по информатике ГИ №16.06, 23.06(стр. 22 – 40) 

18. Набор цифровых образовательных ресурсов для 8 класса (http://metodist.lbz.ru) 

19. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/) 

20. Ресурсы Википедии 

Электронные учебные пособия 

1. http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО 

2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики 

3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики 

4. http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC) 

5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество 

6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов. 


